1. fejezet

Melyik mutatd méri a processzor lebegépontos teljesitményét?

© MIPS
C TIPS
& MFLOPS
© GIPS

Egy 2GHz 6rajelt processzor atlagosan 20 orajelciklus alatt hajt végre egy utasitast. Hiny MIPS a
processzor teljesitménye?

1000
C 10
O 1

® 100
Melyik nem igaz?

€ Az dramkéri fejlesztés ndveli a csipben 1évé tranzisztorok siirliségét.

€' A mai processzorokba épitett tranzisztorok szama 100 millos nagysagrendii.

& A szuperskalar processzorban tdbb tranzisztor van, mint a tdbbmagos processzorban.
C Az 6rajel fekvencia novelésével nd a processzor héleadasa.

Melyik architektara jelent rendszerszintii parhuzamositast?

C VLIW
= SMP
C ILP
C SIMD

Mivel csokkenthet6 az drajelciklus ideje?

L' architektura-fejlesztéssel
€' parhuzamosités a processzoron kiviil
@ technoldgiai fejlesztéssel
€' parhuzamositas a processzoron beliil

Melyik allitas igaz?

€' A tobbprocesszoros rendszer mindig hatékonyabb, mint az egyprocesszoros.

@ Bizonyos esetekben egy processzoros rendszer lehet hatékonyabb, mint a tdbbprocesszoros.
L' A hyperpipeline csokkenti a processzormagok szamat.

C A hyperpipeline noveli a processzorok szamat.

Mit mond ki a Moore-szabaly?
' A szamitogépbe integralt csipek szama évente haromszorozodik.

€' Az egy csipre integralt tranzisztorok szama évente haromszorozodik.
O A szamitogépbe integralt csipek szama évente kétszerezodik.



@ Az egy csipre integrélt tranzisztorok szdma évente kétszerez8dik.

Egy 1 GHz-es processzor atlagos orajelciklus/utasitds mutatdja (CPI) 10. Mennyi egy 1000 utasitasos
program végrehajtasi ideje?

0 100 mikro sec
& 10 mikro sec
0 0,1 mikro sec
© 1 mikro sec

Milyen szamitogéptipus teljesitményében meghatarozo tényezo a tranzakcié/masodperc mutato?

C PC

' mainframe

@ szerver

C bedgyazott szamitogép

Melyik felhasznalasi teriileten fontos kiemelten a skalazhatosag?

@ szerverek

© bedgyazott gépek
' mainframek

O PC-k

Melyik allitas igaz?

& A jovoben az orajel-frekvencia ndvekedési liteme csokken.

' A jov6ben az orajel-frekvencia novekedési liteme méar nem novekszik.
' A jovében az orajel-frekvencia nvekedési liteme valtozatlan lesz.

' A jov6ben az orajel-frekvencia novekedési liteme nd.

Milyen tipust aramkoroket hasznalnak a csipek gyartasdnal napjainkban?

O LSI

' VLSI
® ULSI
C GLSI

A szamitogépek teljesitménye 5 évenként

L' megduplazodik.

© megtizszerezodik.
' megodtszorozodik.
€' megszazszorozodik.

Melyik a helyes sorrend novekvo teljesit6képesség szerint?
€ beagyazott szamitogép, szerver, személyi szamitogép

€' mainframe, beagyazott szamitogép, szerver
€ személyi szamitdgép, mainframe, bedgyazott szamitogép



&' beagyazott szamitogép, személyi szamitdgép, mainframe
Melyik allitas igaz?

C Egy utasitasciklus mindig egy memoria-hozzaférést jelent.

C Egy utasitasciklus mindig két memoria-hozzaférést jelent.

® Egy utasitasciklushoz lehet, hogy két memoria-hozzaférés kell.
C Egy utasitasciklushoz lehet, hogy nem kell memoria-hozzaférést.

Melyik allitas igaz?

C Egy utasitasciklus egy orajelciklus.

€' Az utasitasciklus rovidebb, mint az orajelciklus.
& Egy utasitasciklus tobb orajelciklus.

L) Egy orajelciklus tobb utasitasciklus.

A rendelkezésre allasi tényez6 csokken, ha

C az atlagos helyreallitasi id6 csokken.

€ az atlagos meghibasodasi id6 csokken.

C' a meghibasodasok kozti atlagos 1d6 csokken.
® az atlagos helyreallitasi id6 né.

Mi noveli a multiprocesszoros rendszerek hatékonysagat?

C a processzorok szaméanak novelése

® az egyenletes feladatszétosztas

€' a Moore-féle szabaly

€ a processzorok kozotti kommunikacié erdsitése

Melyik nem jelent processzoron beliili parhuzamositast?

' VLIW rendszerek
C pipeline szervezésii rendszer
© SIMD rendszerek
@ MIMD rendszerek

Azonos feladat megoldésa esetén melyik processzor-architektura ndveli vagy csokkenti a gépi koda
utasitasok szamat?

£ CISC csokkenti
& RISC noveli
' RISC csokkenti

£ CISC noveli

2. fejezet



32 bites processzor esetén hany bites a memoria cimregiszter (MAR)?

® 32 bites
© 64 bites
© A szegmens méretétdl fiigg.
© 16 bites

Melyik az a regiszter, amely szimbolikusan nem cimezhet6 az Assemly-ben?

@ utasitas regiszter

© bazis regiszter

© bazismutaté regiszter

O utasitasszamlalé regiszter

Melyik allitas igaz a RESET aramké&rre?

O A kiiszobfesziiltség eléréséig a RESET jel 0.

O A kiiszobfesziiltség elérése kisiiti a RESET-kondenzatort.
O A kiiszobfesziiltség elérése utan a RESET jel 1.

@ A kiiszobfesziiltség elérése utan a RESET jel 0.

Milyen aramkérrel lehet megoldani, hogy a DMA at tudja venni a buszvezérlést a processzortol?

© haromiranya meghajtokkal
@ haromallapota kapukkal
O Kkétallapot kapukkal

O kétiranyt meghajtokkal

Egy processzornak 32 adat- és 32 cimkimenete van. Hany bites a memoriacim regiszter (MAR)?

O 64
© Nincs kozvetlen kapesolat a ketté kozott.
O 16
@ 32

Melyik az a regiszter, amely szimbdlikusan nem cimezhetd az Assemly-ben?

@ utasitas regiszter

© utasitasszamlalé regiszter
© bazis regiszter

© bazismutaté regiszter

Melyik allitas igaz?

@ Aport allapotregiszterének bitjeibdl megallapithato, hogy az inputeszkoz feltdltotte a port
pufferét.
© A port allapotregiszterében a paritasbit 1-es lesz, ha adathibas az atvitel az adatbuszon.
© A port allapotregiszterének bitjeit a processzor a vezérldbusz segitségével allitja be.
y A port pufferregiszterében egy allapotbit jelzi, hogy az adat a pufferbdl a processzorhoz mar
tovabbitasra keriilt.



Mi a feladata a RESET aramkornek?

© leallitja a futd programot

O lekapcsolja a tapfesziiltséget

@ alaphelyzetbe allitja a processzort

© alaphelyzetbe allitja az operacios rendszert

Melyik allitas igaz a memoria-irasi buszciklusra?

@ Az adat és a cim egyszerre keriil a buszra.
O El8sz6r a MEMWR Kkeriil a buszra.

© El8szor a cim keriil a buszra.

O El6szor az adat keriil a buszra.

Mi a kiilonbség az utasitaslehivas memoriabol, illetve olvasas memoriabol buszeiklus kozott?

© Az utasitaslehivas az allapotregiszter masik bitjét allitja be.

© Az utasitaslehivasnal mozgatott adatok a processzor utasitaskodjai.
@ A busztol atvett adatok a processzor mas-mas regisztereibe keriilnek.
© Nincs kiilonbség.

Ha a memoria cimregiszter (MAR) 16 bites, mennyi a RAM maximalis kapacitasa?

© 256 KB
© 32KB
O 128 KB
@ 64 KB

Hany bites az utasitasregiszter (IR)?

@ A gépi utasitasok maximalis hossza a megfeleld 2 hatvanyra felkerekitve.
© Ahany bites az adatsin (16 vagy 32 vagy 64).

© A memoria adatregiszter MDR méretének kétszerese.

© Ahény bites a processzor-architektiira.

Melyik allitas nem pontos?

© Az 1/O-portok regiszterei az 1/0-eszkozokkel vald adatatvitelt szolgaljak.

© A RAM, ROM a végrehajtas alatt allo programok utasitasait és adatait tarolja.

© A processzor lehivja, dekodolja és végrehajtja a memoériaban levd programok utasitasait.

@ A sinrendszer a processzor nélkiil is lehetdvé teszi a RAM és az [/0-eszkdzok kozotti adatatvitelt.

Melyik allitas igaz?

@ Az adatokat az adatbuszrol kapja a processzor.

© A MEMWR verzérléinformaciot a vezérlébusz adja at a processzornak.
© A cimadatokat a cimbuszrol kapja a processzor.

© Az utasitasbusz kétiranyu.

Mivel allitjak el6 az orajelet?



© a CPU clock megszakitasaival

@ kristaly oszcilltorral

© multivibratoros fesziiltséggeneratorral
© RC aramkér rezonanciajaval

A multiplexalt cim- és adatbusz

© noveli a CPU kivezetéseinek (Iabainak) szamat.

© nem valtoztatja meg a CPU kivezetéseinek (ldbainak) szamat.
@ csokkenti a CPU kivezetéseinek (labainak) szamét.

© megkétszerezi a CPU kivezetéseinek (labainak) szamat.

A memoria-olvasasi buszciklusra melyik allitds nem igaz?

© A MEMRD vezérljelet a processzor az adat beolvasasa eltt allitja "1"-re.
@ Az adat hosszabb ideig van a buszon, mint a cim.

© A MEMRD vezérlgjel a cim buszra helyezését kovetden valt "1"-re.

© A cim hosszabb ideig van a buszon, mint az adat.

Mi a memoria adatregiszter Assembly programbeli szimbolikus neve?

O AR

@ nincs szimbolikus neve
© MDR

© MAR

Milyen tton keriil 4t a processzorba a RAM-bol kiolvasott utasitas?

O vezérldbuszon
O cimbuszon
@ adatbuszon
O utasitasbuszon

Mit tartalmaz az IP utasitdsszamlalé regiszter?

O A kdvetkez6 utasitassor szamat
© A végrehajtott utasitas cimét

O A végrehajtott utasitdsok szamat
@ A kovetkezd utasitas cimét

Egy 32 bites processzor esetén egy buszciklussal hany bajt keriil atvitelre a cimsinen?

© 4 x 4 bajt
@ 4 bajt
© 2 bajt
O 8 bajt



3. fejezet

Melyik utasitas olvassa a port regisztereit?

O cMmpP
@ IN

C ouT
O READ

Egy 6sszead6 utasitasban egy regiszter binaris kodja szerepel a masodik operandus helyén. Mivel kell
a CPU-nak végrehajtani az 6sszeadast?

@ a cimzési modtol fiigg a végrehajtas

© a regiszter altal megcimzett portrél beolvasott szammal
© a regiszterben 1évé cimen talalhatd szammal

© a regiszterben talalhaté szammal

Mit eredményez a MOVE AX, [BX] utasitas?

© A BX regiszter tartalmat atviszi az AX regiszterbe.

© Az AX regiszter tartalmat atviszi a BX regiszterbe.

@ A BX regiszterben talalhato cimrdl tviszi az adatokat az AX regiszterbe.
© Az AX cimii memoriateriiletre atviszi a BX cimrél az adatokat.

Melyik allitas igaz a kdzvetlen adatcimzésre?

© Az utasitdsban az operandus helyén a virtudlis cim helyett a fizikai cim van.
@ Az utasitasban az operandus helyén az adat bindris értéke van.

© Az utasitasban szerepld regiszterben kozvetleniil megtalalhaté az adat cime.
© Az operandust az utasitas helyett a RAM-bol kell kiolvasni.

Milyen utasitastipusok léteznek?

@ null-, egy és kétcimiiek

O egy- és kétcimiiek

C null-, két- és haromcimiiek
O egy-, két- és haromcimiick

Melyik logikai utasitas?

C ADD
O cMmP
@ OR

© popP

Melyik szabalyrendszert hasznalja fel az Assembler forditoprogram?
@ utasitasszerkezet

O cikluskigongyolités
© LRU stratégia



© Boole algebra
Mi lesz az AX regiszter tartalma a XOR AX, AX utasitas utan (XOR a logikai kizaro vagy)?

O AX értéke valtozatlan.

© AX értékének 2-es komplementere.
@ AX értéke bindris 0.

© AX értékének 1-es komplementere.

Az ADD CX, BX utasitas végrehajtasa soran hova keriil az eredményadat?

® CX-be.

© A RAM-ba az eredményadatok tarteriiletre.
© Az akkumulatorba.

© BX-be.

Regiszter indirekt cimzés esetén az utasitasban szerepld regiszter tartalmazza

O a baziscimet
© az adatot

O az adatindexet
@ az adat cimét

Az ADD BX, 5 utasitas

© a BX regiszterhez hozzaadja az 5-6s regiszterben talalhatd szamot.

© hozzaad az akkumlatorhoz 5-6t.

© a BX regiszterhez hozzaadja az 5-6s memoériacimen talalhato szamot.
@ a BX regiszterhez hozzaad 5-6t.

Melyik adatmozgatast nem lehet megoldani egy gépi utasitassal?

@ 1/0-portrol I/0O-portba
© memoériabol verembe
O regiszterbél regiszterbe
O regiszterbél verembe

Hany operandust tartalmaz az a PUSHF (allapotregiszter betoltése verembe) utasitas?

O 1
@0
© 2
C3

Melyik regiszter tartalmat lehet korlatozas nélkiil megvaltoztatni?

© allapotjelz6 (FLAGS)
© veremmutaté (SP)
© utasitasszamlalé (IP)
@ adatregiszter (DX)



Melyik kétcimii utasitas?

C JMP
O RET
O IN

@ AND

Mi az ugro6 utasitas (pl. JMP) operandusa?

© nincs operandusa
@ szimbolikus cim
© binaris fizikai cim
© az IP-regiszter

Mivel allithatjuk el6 az Assembly nylevii forraskodbdl a targykodot?

@ Assembler

© Debug

© LINKEDT EDITOR
© exe generator

Hany regiszter-hivatkozast tartalmazhat maximalisan egy Assembly utasitas?

@ 4
(o]
O3
O 2

Melyik utasitas valtoztatja meg a verem tartalmat?

C ADD
@ POPF
C INC

© MoV

Melyik vezérlésatado utasitas?

© XOR
O DEC
@ JNZ
O INC

4. fejezet

Melyik esetben tudjuk egy masik gép utasitasait mikroprogram szinten emulalni?



© horizontalis mikroprogramozasnal

© kodolt horizontalis mikroprogramozasnal
@ vertikalis mikropogramozasnal

© privilegizalt programozas esetén

A két cimmez0s szerkezetli mikroutasitds megndveli

© a dekodol6 regiszteraramkorok szamat.
@ a mikroprogramtar méretét.

© az L1 szintii cache méretét.

© a RAM-sziikségletet.

Melyik esetre igaz, hogy a mikroutasitas minden bitje egy vezérldjel binaris megfeleldje?

@ horizontalis mikroutasitas

© huzalozott vezérlés

O vertikalis mikroutasitas

© vertikalis és horizontélis mikroutasitas

Melyik allitas igaz a kodolt horizontalis mikroutasitasra?

© A k6d minden bitje egy vezérljelet general.

O Egyszeriisodik az Assembly utasitasok szerkezete.
© A kodolas megnoveli a vezérlémemoria méretét.
@ A kodot dekodolva jonnek 1étre a vezérldjelek.

Mit eredményez egy mikroutasitas végrehajtasa?

© az ALU-ban 1év6 adatokkal a megfeleld miivelet elvégzését
@ vezérlGjelek generalasat

O a regisztertranszferhez az adatutak megnyitasat vagy zarasat
O a vezérldjelek funkcionélis atkodolasat

Hogyan keriil kivalasztasra a vezérlési memoria végrehajtasi rutinja?

© a gépi utasitas szerkezete szerint meghatarozott végrehajtasi mikrokod szerint
© az utasitasszamlalo regiszterben talalhato cim alapjan

O a vezérlési pufferregiszterben taldlhaté aktualis cim alapjan

@ az utasitasregiszterben talalhato aktudlis miiveleti kod alapjan

Mikroprogramozott vezérldegységnél hova keriilnek elso 1épésben az adatok az utasitasregiszterbdl?

© a szekvencialis logikaba

@ a dekoderbe

© a vezérlési pufferregiszterbe
© a vezérlési cimregiszterbe

Melyik mikoutasitas tartalmaz miiveleti kodot?

© huzalozott



© vertikalis és horizontalis
@ vertikalis
© horizontalis

Mikroprogramozasnal a vezérlési memoria

C FLASH

O regisztertar
@ ROM

O RAM

Mi hatarozza meg, hogy egy utasitas végrehajtasa soran milyen mikroprogramot kell elvégezni?

@ az aktualisan végrehajtott utasitis miiveleti kodja
© a vezérldegység mikroutasitasai

© az utasitasregiszterben tarolt vezérldjelek

© a gépi kodu utasitas utasitasszerkezete

Melyik elemi muvelete az utasitas-végrehajtasnak?

@ adatatvitel az MDR-b61 az IR-be
© utasitas lehivasa a RAM-bol

© operandus cimszamitasa

O utasitas dekodolasa

Melyik nem feladata a vezérldegységnek?

© ALUOP vezérldjel generalasa

© CPU-n beliili adatt engedélyezése

@ TRQ vezérldvonalon a jelszint beallitasa
© MEMWR vezérléjel generalasa

Az IP --> MAR elemi [épéshez hany vezérlési pontot kell beallitania a vezérléegységnek?

@2
O3
O
©o

Melyik allitas igaz?

@ A huzalozott vezérldegység gyorsabb, mint a mikroprogramozott.
© A CISC processzorok vezérldegysége huzalozott.

© A RISC processzorok vezérldegysége mikroprogramozott.

© A huzalozott vezérléegység lassubb, mint a mikroprogramozott

Huzalozott vezérléegységnél mi adja ki a vezérldjelet?

© a dekoder
© az utasitasciklus fazisregisztere



@ a kombinacios halozat
C az id6zitd szamlalo

Mi tarolja huzalozott vezérlésnél az utasitasciklus alciklusait azonosité kédokat?

O az utasitasregiszter

@ az utasitasciklus fazisregisztere

O az utasitasciklus azonosito regisztere
© az utasitasciklus szamlalo regisztere

Mikroprogramozasnal a vezérlési memoria

© RAM

@ ROM

O regisztertar
C FLASH

Melyik regiszter tartalmazza a kdvetkezé mikroutasitds cimét?
© az utasitasszamlalo regiszter

O a vezérlési pufferregiszter

@ a vezérlési cimregiszter

© az utasitasregiszter

Mit értiink a mikroprogramozasban szekvencialas alatt?

© a mikroprogram szubrutinok sorrendjének meghivasat

© egy mikroprogram szubrutinban 1év6 utasitasok sorrend;jét
@ a kovetkezd mikroutasitas cimének meghatarozasat

© azugré mikroutasitisnal a cimbetoltést

Melyik mikroutasitas kodolasi technika?

O regiszteratviteli
O szekvencialis
@ funkcionalis
O fazisvezérld

5. fejezet

Milyen vezérldjelet kap a ROM aramkor a vezérldbuszrol?

@ MEMRD
© MEMWR
C OE
© cs

Hogyan torténik meg egy memoriarekesz cimzése?



O rekeszkivalasztas, majd csipkivélasztas
© linaris, majd kédolt szelekcio

© kodolt, majd lineéris szelekci6

@ csipkivalasztas, majd rekeszkivalasztas

Mit neveziink memoriatérképnek?

© a fStar cimtartomanyanak felbontasat

© a linearis szelekcidval kivalaszthaté memoériamodulok osszességét

© a RAM-ba betolthetd BIOS elemek helyét mutatd tablazatot

@ a fizikai memoriateriilet felosztisanak meghatrozasat a cimtartomanyon beliil

Melyik allitas igaz a ROM memoriara?

© A ROM miétrix sorai puffermeghajtokon keresztiil csatlakoznak az adatbemenetekhez.

© A ROM aramkér csipjei métrix alakban vannak elrendezve a memoériacellakban.

@ A ROM aramkér cellai matrix alakban vannak elrendezve a csipben.

© A ROM miétrix oszlopai puffermeghajtokon keresztiil csatlakoznak az adatbemenetekhez.

A csip melyik bemenetére keril a vezérlébuszrol a MEMRD jel?

C DATA
@ OE
O cs
O WE

A ROM memoriablokk 4 tombbe van szervezve: Bank0, Bank1, Bank2, Bank3. Melyik bankot cimzi
meg a 00000110 cim?

© Bank0
© Bank3
O Bankl
@ Bank2

Egy cache tar soraban 16 bajt adat van. 32 bites adatbusz esetén hogy torténik a cache sor feltoltése?

@ 4 x 4 bajt
© 8 x 2 bajt
© 1 x 16 bajt
© 2 x 8 bajt

Egy 64 bites adatsin esetén hany bajtkivalaszto vezérljelet kell alkalmazni?

O 16
@3
C 2
O 4

Mennyi ideig kell megmaradnia a cimnek a ROM bemenetén?



© amig az OE (output enable) jel 1
© amig a CS és az OE vezérldjel 0
© a hozzaférési id6 alatt
@ az olvasasi ciklus alatt

Melyik igaz a linearis szelekciéra?

@ minden memoériadramkor kivalasztasara kiilon cimvonalat hasznalunk

© a linearis szelekcidt megelézi a kodolt szelekcio

© minden memoériadramkaor kivalasztasara kiilon vezérlévonalat hasznalunk
© a kodolt szelekciot megeldzi a linearis szelekcio

Hény cimbemente van egy 1 KB-os memoéria aramkornek?

O 16
@ 10
© 32
© 64

Egy szamitogép RAM cimtartomanya 4 GB. Hany bites a cimbusz?

O 16
@ 32
O3
O 64

Ha a 64 KB-os cimtartomanyt 1 KB-os zonakra bontjuk, mennyi bitet hasznalunk fel a rekesz
kivalasztasara?

O 16
C 6
® 10
C3g

Ha a 64 KB-os cimtartomanyt 1 KB-os zénakra bontjuk, mennyi bitet hasznalunk fel a csip
kivalasztasara?

O3
@6
© 10
O 16

Miben tér el a ROM ¢s a RAM aramkornek a buszhoz valé bekotése?
© a MEMRD vezérljel csak a RAM-nél van

@ a MEMWR vezérl6jel csak a RAM-nal van

© a CS vezérlsjel csak a RAM-nal van

© nincs kiilonbség

frasi ciklusban mennyi ideig vannak az adatok az adatbuszon?



© minimum a cimzési iddig

@ az elokészitési id6 és a tartasi id6 osszegéig
© minimum az elkészitési iddig

© minimum a tartasi idéig

Milyen a RAM memoria-aramkor olvasasi ciklusnal a jelek idébeli litemezésének sorrendje?

© adat, cim, Output Enable (OE)
@ cim, Output Enable (OE), adat
© cim, adat, Output Enable (OE)
© adat, Output Enable (OE), cim

Milyen a RAM memoria-aramkor irdsi ciklusanal a jelek id6beli iitemezésének sorrendje?

© Write Enable (WE), cim, adat
@ cim, Write Enable (WE), adat
© adat, cim, Write Enable (WE)
© cim, adat, Write Enable (WE)

A RAM memoriablokk 8 tombbe van szervezve: Bank0, Bankl1 ... Bank7. Melyik bankot cimzi a
00001001 cim?

© Bank0
O Bank2
© Bank4
@ Bankl

Egy cache tar soraban 16 bajt adat van. 24 bites cimzés esetén hol talalhatd a soron beliii bajt cime?

@ A0..A3
O A4.A7
© A0..A8
O A0..A4

6. fejezet
Mit jelent a kézfogasos protokollban az ACK vezérljel

@ visszaigazolast
O adatkérést

O tranzakcidinditast
O tranzakcidlezarast

Melyik vezérlgjel aktiv a memoria cimtartomanyaba bedgyazott I/0 esetén, ha adatot irunk a port
regiszterébe?

@ MEMWR



C JOWR
C MEMRD
© IORD

Melyik cimzésnél szamozzuk meg a magneslemez szektorait egy folyamatos sorszammal?

@ logikai blokkcimzés
O fizikai cimzés

© ATA-cimzés

O soros szektorcimzés

Mi a k6z0s a soros és a parhuzamos interfész mitkodésében?

© Az adatok 1éptetd regiszterbél keriilnek ki az adatvonalra.

© A fogadd mindig visszaigazolja az adatok atvételét.

© Az adatétvitel érajelenként egymas utan tovabbitott bitenként torténik.
@ Outputnal a kimeneti puffer kiiiriilése megszakitast okozhat.

Melyik vezérldjel aktiv izolalt I/O esetén, ha a port regiszterébdl adatot olvasunk ki?

@ IORD
C IOWR
© MEMWR
© MEMRD

Parhuzamos interfésznél adatkivitel esetén mi okozhat megszakitast a szamitogép processzoranal?

© bemeneti puffer iires
@ kimeneti puffer iires
© bemeneti puffer megtelt
© kimeneti puffer megtelt

Hogyan torténik a lemezblokk cimzése?

O fej/cilinder/szektor
@ cilinder/fej/szektor
© fej/szektor/cilinder
© szektor/fej/cilinder

Melyik allitas nem igaz a soros interfészre?

© avevd orajele eltérhet az ado 6rajelétdl

@ a vevé orajele nem térhet el az ado orajelétél
© az adatatvitel lehet szinkron

© az adatatvitel lehet aszinkron

Ha az adatkiild6 kezdeményez a kézfogasos protokollban, mit jelent a READY vezérldjel?

@ Az adatvonalakon atvitelre kész adatok vannak.
© Az adatatviteli tranzakcid lezarult.



© Az adatfogado jelzi, hogy adatokat kér.
© Az adatok atvétele befejezodott.

Melyik allitas igaz?

© A periféria-interfész a port része.

© Az interfész processzora a sinre teszi a periféria altal atadott adatokat.
© A port processzora a sinre teszi a periféria altal atadott adatokat.

@ A port a periféria interfész része.

Melyik regiszterbe irjuk be a szektorolvasasi parancsot?

© ATA LBA regiszter

© DMA Command regiszter
© DMA Count regiszter

@ ATA Command regiszter

Magneslemez I/O esetén melyik adatatviteli mod terheli jobban a processzort?

@ PIO mod

© LBA mod
© CHS mod
© DMA méd

Mi a legkisebb olvashato/irhato kifzikai egység a lemezen?

@ szektor
O Klaszter
O cilinder
O egy bajt

Hogyan helyezkedhetnek el az adatok a merevlemezen?

© linearis folytonossaggal
© egymas folott szakaszosan
© spiralisan

@ Kkoncentrikus korokon

Melyik allitas igaz a soros interfészre?

© Két adatszo tovabbitasa kozott 1 drajel sziinet van az aszinkron atvitelnél.
© Két adatszo6 tovabbitasa kozott 1 érajel sziinet van az szinkron atvitelnél.
© Szinkron atvetelnél start, stop bitek fogjak kozre az adatbajtokat.

@ Aszinkron atvitelnél start, stop bitek fogjak kozre az adatbajtokat.

Péarhuzamos interfésznél adatbevitel esetén mi okozhat megszakitast a szamitdogép processzoranal?
© kimeneti puffer iires

© bemeneti puffer iires
© kimeneti puffer megtelt



@ bemeneti puffer megtelt
Ha az adatfogad6 kezdeményez a kézfogésos protokollban, mint jelent a READY jel?

© Az adatvonalakhoz atvitelre kész adatok vannak.
© Az adatok atvétele befejezodott.

@ Az adatfogado jelzi, hogy adatokat kér.

© Az adatatviteli tranzakcid lezarult.

Melyik utasitassal lehet I/O portba irni izolalt I/O esetén?

O IN

© PORTIN
© PORTOUT
@ QUT

Mikor lehet a MOV utasitassal adatot kiolvasni az 1/O portb6l?

O tobbrétegii 1/0 esetén

© szektalt 1/O esetén

© izolalt /O esetén

@ a memoéria cimtartomanyba beagyazott I/O esetén

Melyik regiszter része az I/O portnak?

@ allapot
© ¢im

© protokoll
O utasitas

7. fejezet

Mikor igényel a buszarchitektraji multiprocesszoros rendszerben egy processzor rendszerbusz
foglalast?

© Ha a processzor lokalis memoriaja megtelt.

© Ha egy programutasitisban olyan cimet talal, amely a lokalis memoéria cimtartoméanyaba esik.
& Ha egy programutasitasban olyan cimet tall, amely a globalis memoria cimtartomanyéba esik.
© Ha a rendszerbusz szabad és nincs magasabb prioritast igényld.

Mi koti Gssze a processzort és a lokalis memoridt buszarchitekturaju multiprocesszoros
rendszerekben?

O a buszillesztd egység
© a rendszerbusz

© a buszarbiter

@ a helyi sin



Mit jelent e cella alapu halozat?

@ A 2x2 cross-bar kapcsolokbol felépiils halozat.

© Olyan halézat, amely barmelyik bemenet/kimenet parjahoz létezik tvonal.

© Olyan halézat, amely barmelyik bemenet/kimenet parjahoz létezik legalabb egy ttvonal.
© A 4x4 cross-bar kapcsolokbol felépiild halozat.

Mikor lesz egy tobbfokozatl kapcsolohalozat blokkolasmentes?

¢ Ha van olyan bemenet/kimenet kombinacio, hogy minden egyes bemenet sszekapesolhato egy-
egy kimenettel.

C' Ha minden bemenetrdl minden kimenet elérhetd automatikus ttvonalvélasztassal.

@ Ha az sszes bemenet/kimenet kombindci6 esetén minden egyes bemenet 6sszekapcsolhato6 egy-
egy kimenettel.

© Ha minden bemenetrél legalabb egy kimenet elérhetd.

Mit mondhatunk azonos bemenet és kimenet esetén a tobbfokozatu és a cross-bar halézatok
sdvszélességérol?

© A kapcsolas topologiajatol fliggden barmelyik halozat savszélessége lehet nagyobb.

© A cross-bar haldzatok savszélessége mindig megegyezik a tobbfokozata haldzatokéval.
© A cross-bar halézatok savszélessége mindig kisebb a tobbfokozatli halozatokénal.

@ A cross-bar haldzatok savszélessége mindig nagyobb a tobbfokozatl halézatokénal.

Melyik allitas igaz a tokéletes keverésii halozatra?

@ blokkold, de rendelkezik az 6nalld Gtvonalvélasztas tulajdonsagaval

© nem blokkold, de rendelkezik az 6nallo utvonalvalasztas tulajdonsagaval

© blokkold, és nem rendelkezik az 6nallo utvonalvalasztas tulajdonsagaval

© nem blokkold, és nem rendelkezik az 6nallé Gtvonalvalasztas tulajdonsagaval

Buszarchitekturdji multiprocesszoros rendszerekben melyik részegység generalja a rendszerbusz
foglalasi kérelmet?

© a globalis memoéria vezérléje
@ 3 buszillesztd cimdekodere
© alokalis memoria vezérlGje
© a buszarbiter cimdekodere

Melyik allitas igaz lokalis és globalis memoriat tartalmazé multiprocesszoros rendszerekre?

© A processzorok egy masik processzor lokélis memorajat tobb lépcsében érhetik el.
© A processzorok mindegyike a tobbiétél elkiilonitett cimtartoméanyt hasznal.

@ A processzorok a postafiok elv szerint kommunikalnak a globalis memoéridban.

© A globalis memoria a master processzor cimtartoméanyaba esik.

Mi jellemzi a cross-bar tipust 0sszekottetést?

© t5bb fokozata kapcsolohalozat
@ egy fokozatll kapcsolohalozat



© egy buszos halozat
C t5bb buszos halozat

Milyen architektirdjtiak a multiprocesszoros rendszerek?

O SISD
& MIMD
© MISD
© SIMD

Melyik allitas igaz a cross-bar multiprocesszoros rendszerre?

© A memoériamodulok egy matrixban keriilnek elhelyezésre.

© Minden processzor-processzor dsszekottetéshez onalld kapesolé tartozik.
@ Minden memoériamodulhoz 6nallo arbiter tartozik.

© Minden processzorhoz 6nallé arbiter tartozik.

Mit jelent a parhuzamos arbitracio?

© A parhuzamosan kérelmezé masterek prioritasat az arbitertdl valé tavolsaguk hatirozza meg.
@ A buszfoglalasi igények elbiralasa valamilyen prioritasi algoritmus szerint torténik meg.
© Tbb master is lefoglalhatja parhuzamosan a buszt.

© Minden masternek és slavenek 6nallo Busz Request vezérlévonala van.

Mit jelent a soros arbitraci6?

© Minden master egyszerre jelenti be igényét, és ezeket az arbiter rendezi sorba.
© A masterek prioritasuk szerinti varakozo sorokat generalnak az arbiterben.

© A masterek az LRU algoritmus szerint foglalhatjak le a rendszerbuszt.

@ A masterek lancba vannak kapcsolva prioritasuk szerint.

Mi tartalmazza buszarchitektiraji multiprocesszros rendszerekben a helyi és a rendszerbusz kdzotti
puffereket?

© a globalis memoria taroldja

@ a buszillesztd egység

© a buszarbiter atmeneti taroldja

© a processzorok lokalis cache taroloja

Mit jelent egybuszos multiprocesszoros rendszerben a busz savszélessége?

© A hozzaférési rata reciproka.

© Az akritikus érték, ami felett Gjabb processzor mar nem tudja hasznalni a buszt.
@ A buszt 4tlagos foglaltsaga.

O A time-sharing egy id szelete alatt atviheté adatok mennyisége.

Melyik slave eszkdz az egybuszos multiprocesszoros rendszerben?

© a processzormodul
@ a memériamodul



© a DMA modul
© a time-sharing modul

Melyik lehet master eszkdz az egybuszos, multiprocesszoros rendszerben?

@ a processzormodul
© a memériamodul

© az I/O modul

© a time-sharing modul

Melyik lehet klaszter?

© MPP szamitogép

@ interneten egyiittmiikodd PC-k
© NUMA szamitogép

© UMA szamitogép

Az er6sen parhuzamos processzrokbol (MMP) all6 architektara

O Klaszter.
@ elosztott rendszer.

srer

e ey

Melyik allitas igaz az lizenetataddsos multiprocesszoros rendszerre?

© A processzorok egy kozos memoériahoz férhetnek hozza.

© A processzoroknak egy kozos /0 alrendszeriik van.

@ Minden processzornak sajat I/O alrendszere van.

© A processzort egy belsd halozaton keresztiil férhetnek hozza a memoérighoz.

8. fejezet

Egy 7 modulbol 4116 NMR rendszer képes toleralni maximum

@ 3 hibat
© 5 hibat
© 6 hibat
O 4 hibat

A meghibasodas (failure)
@ a rendszer viselkedésének elsé eltérése a specifikaciotol.

© egy fizikai romlas a hardverben.
© egy rossz érték a rendszer bels allapotaban.



€' egy hidnyossag a szoftverben.
A standby sparing rendszerben

€ csak egy modul talalhato.

® minden modulhoz tartozik egy-egy hibadetektor.

C' a modulok eredményeit egy tobbségi szavazo 6sszehasonlitja.
€' a modulok eredményeit parosaval 6sszehasonlitjak.

A hibatiir6 rendszer feladati kozé tartozik

€' a hibak beazonositisa a rendszer meghibasodasa utan.

€' az adatok helyreallitdsa a rendszer meghibasodasa utan.

© a hibas adatok torlése a rendszer altal szoltaltatott eredményekrél.
&' a hibak felismerése a rendszer meghibasodasa el6tt.

Az el0re latott hibak

© tervezési hibak.

C kivitelezési hibak a megépitésben.
® a hardveralkatrészekre vonatkoznak.
© a szoftverre vonatkoznak.

A tartalékos N-modularis redundanciat alkalmazo hibrid rendszerekben 5 alapmodul és 2 tartalék
esetén a rendszer képes toleralni maximum

O 3 hibat
C' 5 hibat
© 4 hibat
C 6 hibat

A pair-and-spair rendszerben

€' a modulok eredményeit egy tobbségi szorzd dsszehasonlitja.
€' minden modulhoz tartozik egy-egy hibadetektor.

® a modulok eredményeit parosaval 6sszehasonlitjak.

€ csak egy modul taldlhato.

Dinamikus redundancia esetén egy modul meghibasodasa utan a rendszertdl elvart, hogy

O leall.

@ 4tkapcsol egy tartalék modulra.

C folytatja a miikodését.

€ képes maszkolni a meghibasodott modul hibajat.

A harmas modularis redundanciat (TMR) hasznal6 rendszernél
© a szorzo 6sszehasonlitja harom modul eredményét.

€' a szorzd csak egy modul eredményét veszi figyelembe.
C nincs sziikség szorzasra.



€ a szorzé dsszehasonlitja két modul eredményét.
A hibak maszkolasat az alabbi rendundanciatipusokra alapul6 technikék alkalmazzak:

O statikus és dinamikus
© dinamikus

@ statikus

C egyik sem

A fizikai redundancia feltételezi

© a feldolgozas megismétlését.

€ csak a sziikséges eréforrasok beépitését.
@ az eréforrasok sokszorozasat.

C az adatok tarol4sat.

Specifikacios és implementacios tévedések lehetnek

© csak szoftverben.

& a szoftverben és hardverben.
O csak hardverben.

© egyikben sem.

Az alabbi allitasokbol valassza ki a helyeset!

&' A hiba okozza az adathibat, ez utobbi a meghibasodast.
C A meghibasodas okozza az adathibat, ez utobbi a hibat.
€' A hiba okozza a meghibasodast, ez utdbbi az adathibit.
€' Az adathiba okozza a hibat, ez utobbi a meghibasodast.

Az alabbi esetek koziil melyik az adathiba (error)?

© Egy rossz algoritmus alkalmazasa a programban.
C' Egy adatvezeték megszakadasa.

' Egy memoriacella meghibasodasa.

@ Egy binaris valtozo helyetelen értéke.

A magas megbizhatosag elérésének két modszere:

€' a hibak megeldzése és elkeriilése.
€ a hibdk megel6zése és eltavolitasa.
C a hibdk elkeriilése és eltavolitasa.

@ a hibdk megel6zése és a hibatirés.



